Temat: Lektura z Codey Rocky Zaczarowana zagroda

Klasa: 1 - 3 szkoty podstawowe;j
Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna: edukacja polonistyczna, lekcje biblioteczne
Autor: Jolanta Miekus

Czas trwania: 2 godz. lekcyjne

Cele ogodlne:

0 rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie),

0 poznanie tekstow literatury — ,Zaczarowana zagroda” Aliny i Czestawa
Centkiewiczow,

[0 poszerzanie wiedzy na temat pingwinow Adeli — ich wyglgdu, miejsca bytowania

i migracji.

Cele szczegétowe. Uczen:

0 projektuje i tworzy zagrode dla pingwindw, wzorujgc sie na przyktadzie z ksigzki,
tworzy komiks, zgodnie z planem wydarzen,
zna bohaterow ksigzki ,Zaczarowana zagroda” i ich przygody,

wie, gdzie lezy Antarktyda,

O O O d

postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami

zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania,

O

korzysta z zasobow internetowych,

O tworzy i sprawdza algorytmy dziatania.

Metody:

00 praca w grupie

00 praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne:

0 materiaty do budowy zagrody (drewniane klocki, puste kartoniki po lekach),
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mapa Swiata/ globus lub dostep do platformy Meridian Prime,
roboty Codey Rocky,

tablet/ komputer do zaprogramowania robotow,

arkusze szarego papieru lub brystolu,

mazaki lub inne przybory do pisania i kolorowania,

O O o o o o

wydrukowane materiaty z Zatgcznika nr 1 (najlepiej kilka razy).

Przebieg zajec:

Dzisiaj roboty Codey Rocky przemienig sie w pingwiny z ksigzki ,Zaczarowana

zagroda” Aliny i Czestawa Centkiewiczow.

Wprowadzenie do tematu

Zajecia warto rozpoczg¢ od omowienia regionu, w ktérym toczy sie akcja ksigzki i
zaprezentowania uczniom gdzie lezy. Mozesz to zrobi¢ w tradycyjny sposob — przy
pomocy atlaséw lub globusa. Zachecam jednak do skorzystania z nowoczesnych
rozwigzan tj. mapy interaktywne dostepne w serwisie Meridian Prime. Z dostepnych
tam map moga korzystac nie tylko geografowie, ale réwniez historycy czy nauczyciele

jezykow obcych.

Kiedy uczniowie wiedzg juz co nieco o Antarktydzie i jej potozeniu, mozemy przejs¢ do
naszych pingwinéw. Codey Rocky troche przypomina pingwiny Adeli, ktére sg
bohaterami ksigzki. Dlatego zaczniemy od szczegdlnego przygotowania jednego z

pingwinow.

0 Jak zostat nazwany przez profesora jeden z wyrézniajgcych sie pingwinéw?
0 Co byto w nim takiego charakterystycznego, jesli chodzi o wyglgd?

0 Co wyrdzniato go, jesli chodzi o zachowanie?

Teraz czas na zebranie od ucznidw pomystéw, co zrobi¢ aby Codey Rocky
przypominat Elegancika? Mozna narysowac jego krawacik mazakiem (oczywiscie
zmazywalnym), ale mozna takze przyklei¢ czarng plame nad czujnikiem kolorow w

Rocky 'm.
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Po przygotowaniu pingwinow czas na to, aby uczniowie zabawili sie w pracownikow
stacji badawczej i przygotowali zagrode. Mozna jg wykonac¢ z klockow lub kartonow.
Aby bardziej przypominaty bryty lodu warto pomalowac je na biato. Nasza zagroda

musi by¢ dosy¢ spora, zeby roboty mogty spokojnie sie omijac.

Programowanie robotow

Teraz zadaniem ucznidéw bedzie takie zaprogramowanie robotéw Codey Rocky, aby
jezdzity po zagrodzie nie uderzajgc w sciany i inne roboty. Umozliwi to czujnik
wykrywania kolorow oraz odlegtosci zamontowany z przodu Rocky ego. Przy liczbie
uczniow wiekszej niz liczba robotdéw konieczny bedzie podziat na grupy. Kazda grupa

bedzie programowata jednego robota.

» Zaczynamy jak zawsze od przycisku z zaktadki ZDARZENIA:

» Nastepnie sprawimy, aby nasz Codey Rocky bardziej przypominat pingwina —
zmienimy jego oczy i dodamy biaty akcent na brodzie. Uzyjemy do tego klockéw
z zaktadek WYGLAD i BLYSKAWICA.

R ]

Po kliknieciu na oczy przy komendzie ,Pokaz obraz” mozemy zmieni¢ oczy w

dowolny sposob. Dla kazdego oczy pingwina mogg wyglgdac¢ inaczej, dlatego
warto pozostawi¢ uczniom dowolno$¢ w tym temacie. Dodatkowo zapalona
biata dioda na dole wyswietlacza Codey doda naszemu robotowi pingwiniego

charakteru.

» Nasz robot musi stale ,skanowaé” otoczenie w poszukiwaniu przeszkdd,
dlatego wykorzystamy komende ,zawsze”. W tym wypadku skorzystamy z
klocka z zaktadki KONTROLA.
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» Codey Rocky bedzie poruszat sie po zagrodzie jadgc przed siebie. Kiedy jednak
napotka przeszkode, bedzie musiat sie zatrzymac i zmienic tor swojej jazdy. W
tym wypadku przyda nam sie klocek ,czekaj”, ktéry sprawi, ze robot zaczeka,
az okreslone warunki zostang spetnione przed wykonaniem kolejnego skryptu.
Robot ma oczywiscie czekac az pojawig sie przeszkody, dlatego wykorzystamy
nie tylko klocek ,czekaj az ...” z zaktadki KONTROLA, ale takze klocek
.przeszkody z przodu?”’ z zaktadki CZUJNIKI.

w am przeszkody z przodu?

» Gotowy algorytm dla jednego robota moze wyglgdac tak:

kiedy Codey uruchomi sie

@ pokaz obraz

(3 dioda RGB swieci ()

Zawsze
&L poruszaj sie do przodu v z moca @ %
czekaj az =@ przeszkody z przodu?

&% zatrzymaj ruch

&&= przesun do tylu z moca m % przez o sekund

& skre¢ w lewo 7 moca m % przez o sekund

Oczywiscie zachecam do wybrania z uczniami tylko potrzebnych klockow i
pozostawienia im kwestii ich wlasciwego utozenia. Przez sprawdzanie réznych

rozwigzan i wartosci z pewnoscig nauczg sie wiecej niz poprzez wgrywanie tylko
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gotowego algorytmu. Warto poeksperymentowac szczegdlnie z mocg i czasem trwania

skryptu.

Tworzenie zaczarowanej zagrody

Po zaprogramowaniu robotow mozemy wpusci¢ je do zaczarowanej zagrody.
Obserwowanie pingwindw-robotéw niech bedzie okazjg do zadania uczniom kolejnych

pytan zwigzanych z lekturg:

00 Do czego byta potrzebna badaczom zagroda?
0 Jak diugo trwato zaganianie pingwinéw do zagrody?

0 Co jeszcze zlecit Profesor swoim kolegom? W czym miato to pomoc?

Z odpowiedzi uczniow dowiemy sie, ze pingwiny miaty otrzymac czerwone i zielone
znaki na grzbiecie. Zacheccie uczniow do zmiany algorytmu, tak by diody czesci
pingwindw $wiecity sie na zielono, a pozostate na czerwono. W tym celu wystarczy
zmieni¢ wartosci klocka ,dioda RGB swieci” wybierajgc kolor czerwony lub zielony.
Mozemy dodac takze inny klocek z zaktadki BLYSKAWICA:

. -

o 4

Klocek umiesccie przed skryptem ,zawsze”. Bedzie to okazja do pokazania uczniom
kolejnych mozliwosci Rocky ego!

Cigg dalszy przygdd Elegancika i jego kolegow - komiks

Wyltgczcie roboty i przejdzcie do dalszego omowienia lektury. Wiemy, bowiem Zze
zbudowanie zagrody nie powstrzymato pingwinéw Adeli przed ucieczkg. Dalsze

przygody Elegancika uczniowie przedstawig za pomocg komiksu.

Podziel ucznidéw na grupy. Z Zatgcznika nr 1 wydrukuj elementy, ktore bedg potrzebne
do tworzenia komiksu, czyli sylwetki pingwinéw, badaczy chmurki do dialogow. Kazda
grupa otrzymuje jeden arkusz szarego papieru (lub duzy brystol), mazaki lub inne

przybory do pisania oraz wyciete wczesniej elementy z zatgcznika.
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Wyijasnij uczniom, na czym bedzie polegato ich zadanie — majg przedstawi¢ przygody
pingwindw Adeli od momentu, kiedy pierwszy raz uciekly one z zagrody. Plan

wydarzen bedzie sie prezentowat nastepujgco:

Profesor dostrzega, ze wszystkie pingwiny poza elegancikiem uciekty.
Badacze po raz kolejny budujg zagrode.

Pilot informuje o sposobie ucieczki ptakow.

0N~

Badacze widzg na wiasne oczy, jak Elegancik pomaga swoim kolegom w
ucieczce.
5. Rybacy z catego swiata $lg informacje o widzianych tam pingwinach.

6. Pingwiny wracajg do swoich gniazd.

Uczniowie muszg, wiec podzieli¢ arkusze na szes$¢ czesci — kazda z nich bedzie
zawierata ilustracje do jednego punktu z planu wydarzen. Dymki zawarte w zatgczniku

stuzg do dodania dialogéw.

Prezentacja prac

Najwazniejszg czeScig zajeC jest oczywiscie czas na prezentacje uczniow. Nie
mozemy tego poming¢ — kazda grupa musi mie¢ okazje zaprezentowac¢ swoj komiks.
Moze w Waszej klasie, a moze nawet szkole znajdzie sie miejsce by je

wyeksponowac?

Podpowiedz:

v Jezeli masz wiecej czasu i dostep do komputerow mozesz wykona¢ z uczniami

komiks za pomocg nowoczesnych narzedzi takich jak serwis www.canva.com

lub przy uzyciu programu Power Point — kazdy slajd niech bedzie jednym
okienkiem komiksu.

v Najlepiej wydrukowaé zatgcznik kilka razy, poniewaz poszczegoélne elementy
sg tam umieszczone pojedynczo. Mozna wtedy umiesci¢ wszystko, co
wydrukowalismy na jedynym stole, z ktérego uczniowie bedg czerpali wedtug
wiasnych potrzeb.

v' Pamietaj, ze jezeli nie masz mozliwosci wydrukowania kolorowych elementéw

z zatgcznika zawsze mozesz poleci¢ uczniom narysowanie ich. Sprawdzi sie to

6
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zwtaszcza w grupach o duzej liczebnosci, gdzie kazdy bedzie mdgt odpowiadacé

Za narysowanie czegos innego.
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