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Temat: Codeyowe piktogramy
Klasa: 1 - 3 szkoty podstawowe;j

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna: edukacja przyrodnicza, edukacja

informatyczna, zajecia swietlicowe, informatyka
Autor: Jolanta Miekus

Czas trwania: 2 godz. lekcyjne

Cele ogolne:

e rozwijanie kompetencji miekkich (logiczne, algorytmiczne myslenie),

e poznanie podstawowych znakow drogowych.

Cele szczegétowe. Uczen:
e dzieli znaki na cztery grupy: ostrzegawcze, nakazu, zakazu i informacyjne,
e zna zasady zachowania sie w klasie,
e projektuje wtasny znak/ symbol,
e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania,
e Kkorzysta z zasobdw internetowych,

e tworzy i sprawdza algorytmy dziatania.

Metody:

e praca indywidualna,
e praca zbiorowa (cata klasa),

e praca grupowa (pary).

Srodki dydaktyczne:

e roboty Codey Rocky,
e komputer/ tablet wraz =z =zainstalowang odpowiednig aplikacja do

programowania robotow,
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e monitor interaktywny — do pokazu,
e Zalgcznikinr 1i2 — do pokazu,

e Karta Pracy nr 1.

Przebieg zaje¢:

Codey — czyli glowa robota Codey Rocky — posiada programowalny ekran. To az 105
diod LED, ktére mozna gasic i zapala¢. Dzieki temu mozemy rysowac po wyswietlaczu
Codey a. Sprawdza sie to idealnie przy tworzeniu schematycznych rysunkéw czy tzw.
emotikonek. Programowanie wyswietlacza mozliwe jest nie tylko z poziomu programu

mBlock, ale tez w aplikacji mobilnej Makeblock.

Wprowadzenie do tematu

Znaki drogowe spotykamy kazdego dnia — w drodze do szkoty, podczas spaceru po
parku czy wizyty w centrum handlowym. Stuzg one porozumieniu sie wszystkich
uczestnikéw ruchu drogowego, dlatego tak wazne jest, abysmy wszyscy wiasciwie je
interpretowali — nawet jesli jeszcze nie jesteSmy kierowcami. Znaki drogowe

obowigzujg réwniez pieszych i rowerzystow.
Znaki drogowe dzielg sie na cztery grupy:

- ostrzegawcze — czyli te ktore ostrzegajg nas przed potencjalnym
niebezpieczenstwem, np. przejazdem kolejowym i wymuszajg na nas zachowanie

szczegolnej ostroznosci,

- nakazu — czyli te nakazujgce nam okreslone zachowanie na drodze np. skret w

prawo,

- zakazu — czyli znaki zakazujgce czegos, np. wjazdu czy jazdy powyzej okreslonegj

predkosci,

- informacyjne — czyli informujgce nas o czyms, np. o wjezdzie w teren zabudowany.
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Zadanie 1.

Pokaz uczniom wszystkie grupy znakow zebrane w Zatgczniku nr 1. Niech postaraja
sie wspolnie odpowiedzie¢ na ponizsze pytania, ustalajgc tym samym cechy

poszczegolnych grup znakow:

e Jakie kolory posiadajg znaki ostrzegawcze/ nakazu/ zakazu/ informacyjne?

e Jaki ksztalt majg znaki ostrzegawcze/ nakazu/ zakazu/ informacyjne?

Zadanie 2.

Po omdéwieniu grup pora na wyjasnienie konkretnych znakéw. W zwigzku z tym, ze
znaki sg symbolami, pozwdl swoim uczniom wypetni¢ Karte Pracy nr 1 nie ttumaczgc
przedtem, co oznaczajg konkretne znaki. Ich zadanie polega na wycieciu i

dopasowaniu znakow w odpowiednie miejsca.

W zwigzku z tym, Zze uczniowie sami dochodzg do rozwigzania, po wykonanym

zadaniu zapytaj ich:

e Dlaczego przypisali dany znak to takiego opisu? Co byto podpowiedzig?

e Czy trudno jest zrozumie¢, co oznacza dany znak?

Programowanie robotow

Liczba znakdéw drogowych jest ograniczona. Ale ludzie bardzo czesto uzywajg symboli
do porozumiewania. W Zataczniku nr 2 znajdujg sie znaki, nie bedgce znakami
drogowymi, ale informujgce/ ostrzegajgce/ nakazujgce nam zrobienie lub nierobienie
czegos. W wielu przypadkach my sami takze wolelibysmy uzy¢ znaku, niz wielokrotnie

powtarzac co wolno, a czego nie wolno w danym miejscu.

Przy pomocy robotéw Codey Rocky sprébujcie stworzy¢ kodeks zachowania
sie w Waszej klasie wyrazony za pomocg prostych symboli. W tym celu nalezy
najpierw spisac na tablicy klasowe zasady, a nastepnie rozdzieli¢ je miedzy ucznidw.
To, ile os6b bedzie pracowato nad danym symbolem, zalezy oczywiscie od liczby

posiadanych robotow.
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Jezeli przypiszemy zasady do programowalnych przyciskow Codey'a to jedna grupa
bedzie mogta pracowac az nad trzema piktogramami do zasad.

» Tworzenie skryptu rozpoczynamy od blokow z zaktadki ZDARZENIA. Dzieki

temu pod kazdym przyciskiem mozemy umiesci¢ inny symbol.

kiedy przycisk A v jest wcisSniety

kiedy przycisk B v jest wcisniety

kiedy przycisk C v jest wcisniety

» Z zaktadki WYGLAD wybieramy blok, ktéry pozwoli nam programowac

wyswietlacz Codeya:

E pokaz obraz m



™ mentor

systemy audiowizualne

> Klikniecie rysunku z oczami przeniesienie nas do edytoral.
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» Po utworzeniu symboli przedstawiajgcych dang zasade, uczniowie wysytajg
skrypt do robota przy pomocy przycisku WYSLIJ i poprzez wciéniecie

odpowiednich przyciskdw uruchamiajg skrypty.

» Przyktadowe skrypty mogg wyglgdac tak:

kiedy przycisk A v jest wcisniety

@ pokaz obraz [']

JesteSmy dla siebie mili.

kiedy przycisk B v jest wcisniety

E pokaz obraz §if: § 1

Nie krzyczymy!

1 Wyjasnienie poszczegdlnych elementéw edytora mozecie znalezé w scenariuszu ,,Potok stéw z Codey Rocky”
umieszczonym na stronie https://www.kodowanienaekranie.pl/scenariusze_codeyrocky.
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E pokaz obraz m

Umiemy sie dzielic!

Podsumowanie

Po zaprojektowaniu wszystkich zasad, czas na prezentacje. W tej czesci nauczyciel
czyta na glos zasade, a grupa projektujgcych piktogram uczniéw prezentuje efekt
swojej pracy na Codey'u. Po kazdym zaprezentowanym skrypcie warto zapytac

uczniow:
- Jak inaczej mozna by przedstawic tg zasade?

- Czy zilustrowanie jej byto tatwe czy wymagato gtebszego zastanowienia?

W ramach podsumowania uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢ wypowiedzenia sie na
temat tego, czy rysowanie na ekranie sprawito im trudnosc¢ i jak oceniajg efekt koncowy

— czy ich wtasne prace podobajg im sie czy nie.

Podpowiedz:

v’ Zamiast zasad mozemy stworzyé inne piktogramy — takie, ktére akurat beda
pasowaty do Waszej lekciji!

v' Cigg dalszy zabawy ze znakami i Codey Rocky znajdziecie w scenariuszu
»Znaki drogowe i Codey Rocky” -
https://www.kodowanienaekranie.pl/scenariusze/codeyrocky/Znaki_Drogowe__

z Codey Rocky przedszkole i kl 1-3sp.pdf



