Temat: Codey Rocky uczy muzyki cz. 1

Klasa: 1 — 3 szkoty podstawowej

Przedmiot: edukacja wczesnoszkolna [edukacja muzyczna], muzyka

Autor: Jolanta Miekus

Czas trwania: 1 godz.

Cele ogodlne:

O

poznanie podstawowych pojec i terminbw muzycznych: pieciolinia, klucz oraz
poznanie zaleznosci miedzy nimi,

rozwijanie kompetencji miekkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie),

zapoznanie z tekstami kultury: wiersz.

Cele szczegétowe. Uczen:

0

O 0o o o 0O

wie, czym jest klucz w muzyce,

wyjasnia, czym rozni sie klucz wiolinowy od klucza basowego,

rysuje klucz wiolinowy oraz klucz basowy,

aktywnie stucha i interpretuje wiersz,

wspotpracuje w grupie z innymi uczniami,

postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania,

tworzy i sprawdza algorytmy dziatania.

Metody:

g
u

Ment °r

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE

praca grupowa

praca indywidualna



Srodki dydaktyczne:

urzgdzenia mobilne do programowania robotéw
roboty Codey Rocky
monitor interaktywny/ tablica interaktywna

arkusze papieru

o o o o O

markery czarne

Przebieg zajec:

Razem z Codey Rocky w prosty i przyjemny sposob wprowadzisz wiele zagadnienh
muzycznych, a co wiecej pomozesz swoim uczniom lepiej ze zrozumiec. Podczas tej
lekcji uczniowie dowiedzg sie, jak wyglada klucz wiolinowy oraz klucz basowy, do

czego stuzg i zapamietajg ich ksztatt na dtugo!

Wprowadzenie poje¢ muzycznych

Przedstaw uczniom, czym jest klucz. Wykorzystaj do tego wiersz ,Klucz” z ksigzki Jak
dzdzownica Akolada o muzyce opowiada autorstwa Izabelli Klebanskiej, Wydawnictwa

Literatura [Zatgcznik nr 1]. Nastepnie porozmawiajcie na temat wiersza:
- Czym szczycit sie klucz do domu?

- Kiedy przestat naigrywac sie z innych?

- Do jakiego swiata drzwi otwiera klucz wiolinowy?

- Czy znacie jeszcze jakies inne klucze? [np. klucz do serca, stowo klucz, klucz

francuski]

Wyjasnij uczniom, ze oprécz znanego im juz pewnie klucza wiolinowego w muzyce
mamy rowniez klucz basowy. Zaprezentuj im wiersz ,Klucz basowy”, rowniez z ksigzki

Izabelli Klebanskiej [Zatgcznik nr 1]. Po lekturze zapytaj:
- lle nut namoéwit klucz basowy do niskiego brzmienia?
- lle to tuzin?
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- Ktorg rekg gramy niskie dzwieki na fortepianie?

Wiedza dla nauczyciela

Klucz muzyczny to symbol muzyczny, od ktérego rozpoczynamy zapis nutowy. Klucz to znak

mowigcy o sposobie odczytywania dzwiekdw na pieciolinii.
Najpopularniejsze klucze do klucz wiolinowy i klucz basowy.
Klucz wiolinowy wyznacza dzwiek g1, zapisywane sg w nim dzwieki wysokie.

Klucz basowy wyznacza dzwiek f, zapisywane sa w nim niskie dzwieki.

Wprowadzenie ksztaftu poszczegolnych kluczy muzycznych

Zaprezentuj uczniom, jak wygladajg poszczegdlne klucze. Mozesz wykorzysta¢ do

tego monitor interaktywny/ tablice interaktywna.

Klucz wiolinowy Klucz basowy

Pokaz uczniom, jak rysuje sie poszczegdlne klucze na tablicy. Niech sprobujg

nasladowac twoje ruchy w powietrzu.

Ment °r

SYSTEMY AUDIOWIZUALNE



Nastepnie przygotujcie duze arkusze papieru — tyle ile macie robotéw razy dwa (bo
mamy dwa klucze). Podziel uczniow na grupy — kazda grupa potrzebuje jednego

robota, urzgdzenia do jego zaprogramowania, dwa arkusze papieru i czarny marker.

Niech uczniowie postarajg sie jak najstaranniej odtworzy¢ klucze wiolinowe i basowe

na swoich arkuszach. Mogg najpierw zrobic¢ to otdwkiem, a potem poprawi¢ markerem.

Programowanie robota

Wyijasnij uczniom, ze Codey Rocky potrafi podgza¢ po narysowanej linii. Dzisiaj za

jego droge postuzy nic innego jak klucz wiolinowy i basowy.

Przypomnij uczniom, ze w tym zadaniu czujnik koloru robota musi by¢ skierowany na
dof!

Kodowanie rozpoczynamy jak zawsze od zaktadki ZDARZENIA, z ktérej wybieramy

klocek:

Nastepnie ustawmy Codey owi jakie$ tadne oczka z zaktadki wyglad:

@ pokaz obraz -

Teraz najwazniejsze, czyli petla. Wyttumacz uczniom, ze musimy przekazaé robotowi
prosty komunikat - jezeli widzi linie, musi po niej jechac, jezeli nie, musi szukac jej

nadal. Do stworzenia takiego algorytmu potrzebne bedg klocki z zaktadki KONTROLA:



Ustawianie wartosci czujnikow mozliwe jest dzieki komendom z zaktadki CZUJNIKI i

WYRAZENIA. Dokfadnie bedg nam potrzebne nastepujgce klocki:

am wartosc skali szarosci sensora kolorow . < @

Aby robot sie poruszyt oczywiscie niezbedne bedg klocki z zaktadki AKCJA:

&= lewe koto z moca . % i prawe koto z moca . %

Kiedy macie juz wyciggniete wszystkie potrzebne klocki to od Ciebie zalezy w jaki
sposéb dalej postgpisz. Oto mozliwe dalsze dziatania:

1. Zostawiasz uczniom miejsce na witasng eksploracje. Podsuwasz im tylko
podpowiedz jakich klockow majg uzyC i pozwalasz im dziata¢. Niech dojdg
metodg préb i btedow do wtasciwego wyniku! Tak wiasnie dziata logiczne
myslenie!

2. Nie masz zbyt wiele czasu na dziatania uczniéw, wiec podsuwasz im

prawidtowy algorytm, ktory moze wygladac tak:

kiedy Codey uruchomi sie

E pokaz obraz .;gg.:.;gg

FaWSs7e

jezeli @ wartosc skali szarosci sensora kolorow < @ to

&2 lewe kolo z moca m % i prawe koto z moca o %

W przeciwnym razie

&L lewe kolo z moca o % i prawe koto z moca m %

Pozwdl im jednak pozmieniaé niektére wartosci — np. moc poruszania sie koét.

Co sie wtedy stanie?
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Podsumowanie:

Podsumujcie to czego sie dzisiaj nauczyliscie. Niech twoi uczniowie sprobujg
narysowac poznane dzisiaj klucze na matej pieciolinii, w zeszycie. Wyjasnij, ze klucza
wiolinowego bedziecie uzywac na lekcji muzyki bardzo czesto. Warto wiec dobrze go

zapamietad.

Podpowiedz:

» Jezeli twoi uczniowie potrafig juz dobrze czyta¢, mogg sami zaprezentowac
wiersze klasie.

» Cos$ nie dziata? Codey Rocky nie podgza za linig? By¢ moze klucze sg zbyt
,cienkie” albo predkos¢ zbyt duza. W kluczu basowym kropka musi rowniez
dos¢ duza, zeby robot jg znalazt.
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